entre

Et aussi Dans L' Antre du Chaos Veisins-le-Bretonneux Alired

dej i
Jeux et combats en réseau sur Dawn of War. le

Parﬁcipaﬁor\ libre tous les jours.

Le P rologue du Chaos
Vendredi 27 janvier -~ parties libres ~ Tournoi down of war

Les Ateliers du NMain Vilkin
Samedi 28 : 14130 3 194 - Peinture sur figurine : 5 € la figurine
Dimanche 29 : 14h 3 17,

Le rituel du réveil des morts de Magash (Batﬂe)

Samedi 28 : 14h 3 21h

"Tous ses fleuves étaient ou taris ou troublés' (Tr'xsteSSe de C‘nrispe)
Dimanche 29 : 11h 3 16h

"Paysage dunaire’ (La magie de Jan van Go\jeh)

Les « Batailles sidérales » (40000)
Samedi 28 : 14h 3 21h - Dimanche 29 : 10h30 2 17h

Bloodboal
Samedi 28 : 15h 3 19h - Dimanche 29 : 11h 3 15h

Et pendant l'année : Ateliers Warhammers :
Les Mercredis et Samedis de 14h 3 19h avec C‘wris’(op}\e Rarbier
Cer\tre A!fred—de—\/igr\g Zlf avenue c{u lgcée 01 30 ‘r? 65 85
Un grand merei 3 tous les bénéveles qui participent 3 Uorganisation de cet

Evenement ainsi qu 3 nos partenaires,

Avec le soutien financier de |a ville de Voisins-le-Bretonneux-Ne pas jeter sur la voie publique

Hies
7
OLIVIER

ROIDOR

Entrée libre 01 30 43 65 85 M

YOISINS LE BRETONNEUX




o TR i sl Bk — ; T
Epzsode i Clnapn‘re 1 ~ Vendredi 27 janvier - ;
,Le- Vehc{redw c{u Retour .S De{er!emeht swpr 1se

Grande salle - Le Territoire de la Communauté - Entrée libre ]
~18h. Mor\’rage des p]ateaux de jeuwx - Arrivée des Armées, E
A9h. Début des Hostilités, initiation et parties découvertes pour les nouvelles recrued
| _ 20h. Derniers entrainements et prépar‘aﬁfs avec acces 3 la Taverne,
Uchscurité de la fin janvier, Durant trois jours de combats sans pitié, ils s’étaiehfl 2Th. En reute pour la Fureur | Partie en 2,000 pts (P"ﬁe W:re)

| affrontés. Les échanges avaient été terribles et au erépuscule du troisieme jour, :'M?r\u?f : Repos des querriers.

uhe seule armée avait survecw, FEP?Sode SEL C‘\apifre oW, Lni2g janvier

| le combat interminable . ..

Q_"Qr‘ar\de salle = Le Territoire de la Communauté - Entrée libre
i 1“\ Arrivée des Armées et des Architectes.

1“\15 Début réveil des morts de Nagash.

t'VH\ 30 Début des ateliers de décors de p!ateaux de pemfures de ﬁgurmes et fres%ue?

Initiation et parties découvertes pour tous, projections, . ..

E lieux. Signe précurseur 'J’apoca!gpse meme les chauves-souris ne sortent Hus la§

19h. Derniers entrainements et préparatifs avec acces 3 la Taverne.,
21h. En route pour une nouvelle Fureur | 4,000 pts (parﬁe h*?re)
Minuit : Repos des guerriers.
b

.Episede 111 - Chapitre 3 - Dimanche 29 janvier

Qui regnera 3 nouveau dans les sphéres célestes de Decawville 7. ..

3 huw’r vehue, Le temHe se prepare ‘

Grande salle - Le Territoire de la Communauté - Entrée libre
,10}\30 Arrivée des Armées et des Architectes.

11h Début des Hostilités,"Paysage dunaire” (La magie de Jan van QO\:)eh)
16h Le gﬂas retentit et les \/ain%uews atteignent les sphéres célestes de Decawville;
17%. La tempete balaie tout sur son passage!

La TaVerr\e W,

C'est firi. | Bar et petite restauration aux heures de victuailles




